
Heute geht es um Algorithmen.

Wenn es zu schnell geht, Section Video
und Lecture Notes anschauen.

Kurs-Website mit Wochenplan, Videos,  
Notizen, Aufgaben, FAQ, uvm.: inf.zone

Die Vorlesungen werden aufgezeichnet und
im Internet veröffentlicht. Die Videos werden 
allerdings meist erst 3 Wochen später online 
sein; Folien und Notizen am Tag nach der 
Vorlesung. Machen Sie sich Notizen!

Herzlich Willkommen bei Inf-Einf-B Woche 3.

Ihre Fragen sind in der Aufzeichnung in der
Regel nicht zu hören (ich wiederhole sie).

https://inf.zone/


Heute geht es um Speicher.

Diese Konzepte fallen vielen anfangs
schwer – Sie können auch die Tutorien 
nutzen, um Fragen zu klären.

Ausführliche Erklärungen folgen in den 
Shorts und in der Section. Diese Videos
werden in 1–2 Tagen online sein.

Kurs-Website mit Wochenplan, Videos,  
Notizen, Aufgaben, FAQ, uvm.: inf.zone

Herzlich Willkommen bei Inf-Einf-B Woche 4.

Die Vorlesungen werden aufgezeichnet und
im Internet veröffentlicht. Die Videos werden 
allerdings meist erst 6 Wochen später online 
sein; Folien und Notizen am Tag nach der 
Vorlesung. Machen Sie sich Notizen!

Ihre Fragen sind in der Aufzeichnung in der
Regel nicht zu hören (ich wiederhole sie).

https://inf.zone/


Dies ist Inf-Einf-B.
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string



string s = "HI!";



H I ! \0



H
s[0]

I
s[1]

!
s[2]

\0
s[3]



H
0x123

I
0x124

!
0x125

\0
0x126



s

H
0x123

I
0x124

!
0x125

\0
0x126



0x123
s

H
0x123

I
0x124

!
0x125

\0
0x126



s

H
0x123

I
0x124

!
0x125

\0
0x126 0x127



string s = "HI!";



string s = "HI!";



char *s = "HI!";



typedef struct
{
    string name;
    string number;
} person;



typedef int integer;



typedef uint8_t BYTE;



typedef char *string;



Pointer-Arithmetik
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free
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Garbage Values



int main(void)
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void swap(int a, int b)
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void swap(int a, int b)
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}



void swap(int a, int b)
{
    int tmp = a;
    a = b;
    b = tmp;
}
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passing by value
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void swap(int a, int b)
{
    int tmp = a;
    a = b;
    b = tmp;
}
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Übergabe als Referenz



void swap(int a, int b)
{
    int tmp = a;
    a = b;
    b = tmp;
}



void swap(int *a, int *b)
{
    int tmp = *a;
    *a = *b;
    *b = tmp;
}
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void swap(int a, int b)
{
    int tmp = a;
    a = b;
    b = tmp;
}



void swap(int *a, int *b)
{
    int tmp = *a;
    *a = *b;
    *b = tmp;
}
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File-I/O
Input und Output



fopen

fclose

fprintf

fscanf

fread

fwrite

fseek
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Dies war Inf-Einf-B.


